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Méreg, bénulás, halálmágia�
Kővéválás, átváltoztatás�
Varázspálca�
Lehelletfegyver�
Mágia�
Pszionika�
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Mentődobás módosítások�
Honnan�
Bónusz�
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Felszerelési tárgyak�
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Élelem:


�
Ital:


�
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Réz:


�
Ezüst:


�
Arany:


�
�
Platina:


�
Drágakő:


�
�



Csatlósok, állatok, kapcsolatok�
�
Név�
Faj�
Kaszt�
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Sp.�
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Megj.�
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TP a követkexő szintre:


�
TP bónusz:


%�
Aktuális TP:


�
�









Szint:


�
Kaszt:


�
Faj, nem, életkor:


�
Jellem:


�
�
Szülőföld


�
Foglalkozás:


�
Társadalmi szint:


�
Isten:
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�
Magasság:


�
Testsúly/Teherbírás:


�
Sebesség:


�
Meglepődés:
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�
Leírás:
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Erő�
�
Harci bón.�
�
Sebzés bón.�
�
Ajtó-nyitás�
�
Rács-feszítés�
�
�
Int.�
�
Nyelvek sz.�
�
Max. var. szint�
�
Max. var. szám�
�
Megtan. esély�
�
�
Böl.�
�
Tudati mágia�
�
Varázslat rontás�
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Ügy.�
�
Védelmi bón.�
�
Lövés bón.�
�
Kezdem. bón.�
�
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Áll.�
�
Sebpont bón.�
�
Sokk�
�
Feltám.�
�
�
�
�
Kar.�
�
Max. csatlós�
�
Lojalitás�
�
Reakció�
�
Ksz. módosító�
�
�
Ksz.�
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SP.


�
ÉD. Típusa�
Speciális bón.�
Állóképesség bón.�
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VO:�
Alap:


�
Mágikus bónusz:


�
Vért:
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�
Hátsó:


�
Ügyesség bónusz:


�
Sisak:
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Pajzs nélkül:
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Pajzs:
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THAC0:


�
Ismert fegyverek száma:


�
Büntetés ismeretlen fegyvernél:
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Fegyver�
Harci bónusz�
Sebzés-


bónusz�
Támadás-


szám�
Gyorsaság�
Kistestű sebzése�
Nagytestű sebzése�
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Nemfegyveres képzettségek:


�
Nyelvből maradék:





�
Kötelezően felvett:





�
Bónusz képzettség:
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Speciális képességek�
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Nyelvek:�
�
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TP a következő szinthez:


�
TP bónusz:


%�
�
Aktuális TP:
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